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Цель: 

Создать программу автоматизированного подсчета материальных, трудовых и временных затрат. Подсчета работ и выбора спец техники.
Введение:

При   строительстве  любого здания или сооружения, а так же   планировке и благо​устройстве территорий ведут переработку грунта. Переработка грунта включает сле​дующие основные процессы: разработка грунта, его перемещение, укладка и уплот​нение. Непосредственному выполнению этих процессов в ряде случаев предшествует или сопутствуют подготовительные и вспомогательные процессы. Подготовительные процессы осуществляются до начала разработки грунта, а вспомогательные до или в процессе возведения земляных сооружений. Весь этот комплекс процессов называется земляными работами.
В промышленном и гражданском строительстве земляные работы выполняются при устройстве траншей н котлованов, при возведение земляного полотна дорог, а так же планировки площадок. Все эти земляные сооружения создают путём образования в фунте выемок или возведением из него насыпи.
Земляные работы характеризуется значительной стоимостью и особенной трудоем​костью. Так, например, в промышленном строительстве около 15%  стоимости и 18-20% трудоёмкости общего объёма работ. На земляных работах занято около 10% общей численности рабочих строительства Минимальная стоимость и трудоёмкость земляных работ могут быть обеспечены, во-первых при минимальном проектном объёме разрабатываемого грунта и, во-вторых, при такой последовательности выпол​няемых работ, когда каждый объём грунта, разрабатываемый, в проектной выемке, сразу укладывается в предусмотренное для него место в проектной насыпи что ис​ключает многократную переработку одного и того же объекта грунта, в третьих, при  применении наиболее эффективных по стоимости и трудоёмкости методов прои​зводства работ и их механизации. В настоящее время грунт перерабатывается меха​низированным способом с помощью различных землеройных, землеройно-транспортных машин, средств гидромеханизации, бурением, а так же взрывным спо​собом.
      При производстве земляных работ все подготовительные, вспомогательные и ос​новные процессы выполняют комплексом машин, каждая из которых предназначена для определённого рабочего процесса или операции. В общем случае одна и та же работа может быть сделана с большей или меньшей эффективностью различными комплексами машин. Способ и комплект машин для конкретных производственных условий выбирают на основании технико-экономического анализа и обоснования различных вариантов.

Реализация:

Автоматизация процессов разработки грунта, укладки Ж/Б конструкций и обратной засыпки реализована в нижеследующем коде программы и расположена в двух модулях программы Console.frm и Core.bas.
Console.frm представляет собой интерфейс пользователя с набором стандартных пользовательских элементов Windows.

Core.bas представляет собой набор функций, глобальных переменных, структур, здесь же подключены функции передачи управления Internet Explorer
Листинг реализующих функций:
CONSOLE.FRM

Dim Response As Variant

Dim PointIndexH As Integer

Dim PointIndexL As Integer

‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyEnd Then Raschet

If KeyCode = 27 Then Unload Me

End Sub
‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub Form_Load()

KeyPreview = True

PointIndexH = 0

PointIndexL = 0

End Sub

‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub Raschet()

Static Temp As Variant

PointQuantity = Val(Text(0).Text)

Kanal.DeepAngleRight = Val(Text(3).Text)

Kanal.DeepAngleLeft = Val(Text(4).Text)

Kanal.DeepWidth = Val(Text(5).Text) + 1.2

MR = Val(Text(6).Text)

BIndexBuffer = Val(Text(1).Text)

Kanal.B = Val(Text(7).Text)

Kanal.PipeBoxHeight = Val(Text(2).Text)

For I = 0 To PointQuantity - 1

List1.ListIndex = I

Kanal.H(I) = List1.Text

Next

For I = 0 To PointQuantity - 2

List2.ListIndex = I

Kanal.LenghThis(I) = List2.Text

Next

    Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1) = Kanal.H(BIndexBuffer - 1) - Kanal.B

    For BI = BIndexBuffer - 2 To 0 Step -1

        Kanal.DeepHeight(BI) = Kanal.DeepHeight(BI + 1) + Kanal.LenghThis(BI + 1) * Kanal.DeepAngleLeft - (Kanal.H(BI + 1) - Kanal.H(BI))

    Next

        For BI = BIndexBuffer To PointQuantity - 1

        Kanal.DeepHeight(BI) = Kanal.DeepHeight(BI - 1) + Kanal.LenghThis(BI - 1) * Kanal.DeepAngleRight - (Kanal.H(BI - 1) - Kanal.H(BI))

    Next

If Combo1.ListIndex = 1 Then KWD = (Kanal.DeepWidth - 1.2 - 0.6) Else KWD = (Kanal.DeepWidth - 1.2 - 0.7)

    For I = 0 To PointQuantity - 1

        Kanal.TotalLengh = Val(Kanal.TotalLengh + Kanal.LenghThis(I))

        Temp = ((((Kanal.DeepHeight(I) + Kanal.DeepHeight(I + 1)) / 2) * Kanal.DeepWidth) + MR * ((Kanal.DeepHeight(I) + Kanal.DeepHeight(I + 1)) / 2) ^ 2 + MR * ((Kanal.DeepHeight(I) - Kanal.DeepHeight(I + 1)) ^ 2) / 12) * Kanal.LenghThis(I)

    If Temp < 0 Then GoTo 1

        Kanal.V = Kanal.V + Temp

        Temp = Temp - ((KWD + 0.5) * Kanal.LenghThis(I) * Kanal.DeepHeight(I))

        Kanal.BackV = Kanal.BackV + Temp

1

    Next

Kanal.SurfaceWidth = 2 * MR * Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1) + Kanal.DeepWidth

        Map.LabelRes(0).Caption = Map.LabelRes(0).Caption & " = " & Kanal.SurfaceWidth

        Map.LabelRes(1).Caption = Map.LabelRes(1).Caption & " = " & Kanal.B

        Map.LabelRes(2).Caption = Map.LabelRes(2).Caption & " = " & Kanal.TotalLengh

        Map.LabelRes(3).Caption = Map.LabelRes(3).Caption & " = " & Str(Int(Kanal.V))

        Map.LabelRes(4).Caption = Map.LabelRes(4).Caption & " = " & Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1)

        Map.LabelRes(5).Caption = Map.LabelRes(5).Caption & " = " & Kanal.BackV

    Call HtmlBrowserOpen

 End Sub

‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub List1_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = 13 Then INS1

End Sub

‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub List2_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = 13 Then INS2

End Sub

‘-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Private Sub INS1()

PointIndexH = PointIndexH + 1

Response = InputBox("введите высоту " + Str(PointIndexH) + " точки")

List1.AddItem Response

End Sub

Private Sub INS2()

PointIndexL = PointIndexL + 1

Response = InputBox("введите длинну " + Str(PointIndexL) + " участка")

List2.AddItem Response

End Sub

CORE.BAS
Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal hWnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long

Type KanalTool

    H(10) As Variant

    DeepWidth As Variant

    SurfaceWidth As Variant

    LenghThis(9) As Variant

    DeepHeight(10) As Variant

    TotalLengh As Variant

    DeepAngleLeft As Variant

    DeepAngleRight As Variant

    PipeBoxHeight As Variant

    BackV As Variant

    V As Variant

    B As Variant

End Type

Global PointQuantity As Integer
Global KWD As Variant

Global Const PlitaLengh = 3

Global PlitaHeight As Variant

Global Kanal As KanalTool е
Global BIndexBuffer As Byte ' 

Global ResultHeight As Variant 

'----------------------------КаналРасчет---------------------------------------

Global MR As Variant 

Global KanalIndex As Byte 
Static HTMLREC(5) As String  
Static Title(5) As String

Static Graph(2) As String

Static T(2) As Variant

Static PW As Variant

Static FormPipeBox(1) As String

Static VarPipeBox As Byte

PlitaHeight = 0.1

T(0) = Int(9.6 * (Kanal.V / 100) / 8 + 0.9)

T(1) = T(0) + Int(1.5 * Kanal.TotalLengh / PlitaLengh / 8 + 0.9)

T(2) = T(1) + Int(0.77 * Kanal.BackV / 100 / 8 + 0.9)

For I = 1 To T(0)

Graph(0) = Graph(0) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

Graph(1) = Graph(1) & "<td></td>"

Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"

Next

For I = T(0) To T(1)

Graph(1) = Graph(1) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"

Next

For I = T(1) To T(2)

Graph(2) = Graph(2) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

Next

If Console.Combo1.ListIndex = 1 Then PW = KWD + 2 * 0.1: VarPipeBox = 0 Else PW = KWD + 2 * 0.15: PlitaHeight = 0.12: VarPipeBox = 1

FormPipeBox(0) = "Сборные Ж/Б лотки"

FormPipeBox(1) = "Ж/Б плиты перекрытия"

Title(0) = "Просмотр отчетов"

Title(1) = "Спецификация сборных элементов"

Title(2) = "Ведомость объемов работ"

Title(3) = "График производства работ"

Title(4) = "Кран КС - 2561К"

Title(5) = "Stuff"

' текст таблицы
HTMLREC(0) = "<tr><td><a href = otchet1.htm>Спецификация сборных элементов</a></td></tr><tr><td><a href = otchet2.htm>Ведомость объемов работ</a></td></tr></tr><tr><td><a href = otchet3.htm>График производства работ</a></td></tr><tr><td><a href = otchet4.htm>Подборка крана</a></td></tr><tr><td><a href = otchet5.htm>Разное</a></td></tr>"

HTMLREC(1) = "<tr><td rowspan=2>№</td><td rowspan=2>Наименование Элементов</td><td rowspan=2>Кол-во</td><td colspan=3>Геом Хаки</td></tr><tr><td>Длинна</td><td>Ширина</td><td>Высота</td></tr><tr><td>1</td><td>" & FormPipeBox(VarPipeBox) & "</td><td>" & Str(Int(Kanal.TotalLengh / PlitaLengh + 0.9)) & "</td><td>" & PlitaLengh & "</td><td>" & PW & "</td><td>" & PlitaHeight & "</td></tr>"

HTMLREC(2) = "<tr><td>Обоснование по ЕНиР</td><td>Наименование работ</td><td>Ед измерения</td><td>Кол-во</td><td>Норма времени на Ед измерения</td><td>Трудоемкость на весь Объем работ</td><td>Расценка на Ед измерения</td><td>Стоимость затрат труда</td></tr><tr><td>Е2-1-14 №1,6</td><td>Разработка грунта Экскаватором</td><td>100 m<sup>3</sup></td><td>" & Str(Kanal.V / 100) & "</td><td>9.6</td><td>" & Str(9.6 * (Kanal.V / 100) / 8) & "</td><td>9-46</td><td>" & Str(9.46 * (Kanal.V / 100)) & "</td></tr>" & _

"<tr><td>Е2-1-14 №1,6</td><td>Укладка Ж/Б плит</td><td>1 лоток </td><td>" & Str(Int(Kanal.TotalLengh / PlitaLengh + 0.9)) & "</td><td>1.5</td><td>" & Str(1.5 * (Int(Kanal.TotalLengh / PlitaLengh + 0.9)) / 8) & "</td><td>1-59</td><td>" & Str(1.59 * (Int(Kanal.TotalLengh / PlitaLengh + 0.9))) & "</td></tr>" & _

"<tr><td>Е2-1-14 №1,6</td><td>Засыпка траншеи бульдозером</td><td>100 m<sup>3</sup></td><td>" & Str(Kanal.BackV / 100) & "</td><td>0.77</td><td>" & Str(0.77 * (Kanal.BackV / 100) / 8) & "</td><td>0-70,1</td><td>" & Str(0.701 * (Kanal.BackV / 100)) & "</td></tr>"

HTMLREC(3) = "<tr><td>Наименование работ</td><td>Ед измерения</td><td>Кол-во</td><td>Норма времени на Ед измерения</td><td>Трудоемкость на весь объем работ</td><td>Состав звена</td><td>Продолжительность работ</td></tr>" & _

"<tr><td>Разработка грунта</td><td>100 m<sup>3</sup></td><td>" & Str(Kanal.V / 100) & "</td><td>9.6</td><td>" & T(0) & "</td><td>1 машинист</td><td>" & T(0) & "</td></tr>" & _

"<tr><td>Укладка ж/б плит</td><td>1 лоток</td><td>" & Str(Int(Kanal.TotalLengh / PlitaLengh + 0.9)) & "</td><td>1.5</td><td>" & Str(T(1) - T(0)) & "</td><td>1 крановщик</td><td>" & Str(T(1) - T(0)) & "</td></tr>" & _

"<tr><td>Обратная засыпка</td><td>100 m<sup>3</sup></td><td>" & Str(Kanal.BackV / 100) & "</td><td>0.77</td><td>" & Str(T(2) - T(1)) & "</td><td>1 тракторист</td><td>" & Str(T(2) - T(1)) & "</td></tr>" & _

"<tr><td>Рабочие смены</td></tr><tr><td colspan = 7><table cellspacing=0 cellpadding=0 width = 100%><tr><td colspan=100>0</td><td colspan=100>100</td><td colspan=100>200</td><td colspan=100>300</td><td colspan=100>400</td><td colspan=100>500</td><td colspan=100>600</td><td colspan=100>700</td><td colspan=100>800</td></tr><tr>" & Graph(0) & "</tr><tr>" & Graph(1) & "</tr><tr>" & Graph(2) & "</tr></table></td></tr>"

HTMLREC(4) = "<tr><td colspan = 8><img src =Kran.bmp></td></tr><tr><td>Марка крана</td><td>Максимальная грузоподъемность , т</td><td>Пределы вылета крюка , м</td><td>Тип и длинна стрелы , м</td><td>Максимальная высота подъема крюка , м</td><td>Растояние между выносноми опорами , м</td><td>Задний габарит , м</td><td>Базовый автомобиль</td></tr><tr><td>КС-2561К</td><td>6,3</td><td>3,3...12</td><td>Решедчатая 8;10,4;12 и гусек 1,5</td><td>13</td><td>2,79; 3.8</td><td>1,9</td><td>ЗИЛ-130</td></tr>"

HTMLREC(5) = "<tr><td>Номер</td><td>Высота поверхности</td><td>Глубина канала</td></tr>"

For I = 0 To PointQuantity - 1

HTMLREC(5) = HTMLREC(5) + "<tr><td>" & I & "</td><td>" & Kanal.H(I) & "</td><td>" & Kanal.DeepHeight(I) & "</td></tr>"

Next

HTMLREC(5) = HTMLREC(5) + "<tr><td>Другие данные</td></tr><tr><td>Ширина траншеи по поверхности</td><td>" & Kanal.SurfaceWidth & "</td></tr><tr><td>Длинна траншеи</td><td>" & Kanal.TotalLengh & "</td></tr><tr><td>Объем траншеи</td><td>" & Kanal.V & "</td></tr><tr><td>Объем обратной засыпки</td><td>" & Kanal.BackV & "</td></tr>"

Call SavePicture(Map.Kran, App.Path & "\Kran.bmp")

Call SavePicture(Map.Pic, App.Path & "\Graph.bmp")

ff = FreeFile

    Open App.Path & "\Style.css" For Output As #ff

        Print #ff, "a:link { text-decoration: none;color: " & Chr$(34) & "cccccc" & Chr$(34) & ";}"

        Print #ff, "a:visited { text-decoration: none;color: " & Chr$(34) & "999999" & Chr$(34) & ";}"

        Print #ff, "a:active { text-decoration: none;color: " & Chr$(34) & "black" & Chr$(34) & ";}"

        Print #ff, "a:hover { text-decoration: none; color: " & Chr$(34) & "white" & Chr$(34) & ";}"

        Print #ff, "body{scrollbar-3dlight-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";scrollbar-arrow-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";"

        Print #ff, "scrollbar-base-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";scrollbar-darkshadow-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";"

        Print #ff, "scrollbar-face-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";scrollbar-track-color:" & Chr$(34) & "gray" & Chr$(34) & ";}"

    Close #ff

For I = 0 To 5

        ff = FreeFile

    Open App.Path & "\otchet" & I & ".htm" For Output As #ff

        Print #ff, "<html><head><title>" & Title(I) & "</title>"

        Print #ff, "<link type=" & Chr$(34) & "text/css" & Chr$(34) & " rel=" & Chr$(34) & "Stylesheet" & Chr$(34) & " href=" & Chr$(34) & "style.css" & Chr$(34) & "></head>"

        Print #ff, "<body bgcolor=gray><center><strong>" & Title(I) & "</strong></center><br><table style=" & Chr$(34) & "border-collapse: collapse; font-family:Arial; font-size:13pt" & Chr$(34) & "align=center border =1 bordercolor=#000000>"

        Print #ff, HTMLREC(I)

        Print #ff, "</table></body></html>"

    Close #ff

       Next

GoToWeb = ShellExecute(Map.hWnd, "open", App.Path & "\otchet" & 0 & ".htm", "", "", 10)

End Sub
Блок Схемы модулей 
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Static HTMLREC(5) As String

Static Title(5) As String

Static Graph(2) As String

Static T(2) As Variant

Static PW As Variant

Static FormPipeBox(1) As String

Static VarPipeBox As Byte

T(0) = Int(9.6 * (Kanal.V / 100) / 8 + 0.9)

T(1) = T(0) + Int(1.5 * Kanal.TotalLengh / PlitaLengh / 8 + 0.9)

T(2) = T(1) + Int(0.77 * Kanal.BackV / 100 / 8 + 0.9)

I = 1 To T(0)

I = T(0) To T(1)

I = T(1) To T(2)

Graph(0) = Graph(0) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

Graph(1) = Graph(1) & "<td></td>"

Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"

Graph(1) = Graph(1) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"

Graph(2) = Graph(2) & "<td><img src=graph.bmp></td>"

If Console.Combo1.ListIndex = 1

PW = KWD + 2 * 0.15:

PlitaHeight = 0.12:

VarPipeBox = 1

PW = KWD + 2 * 0.1

VarPipeBox = 0
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Вывод в формате HTML

Конец

Core.bas

Примечание

Сохранение таблиц в формате HTML осуществлено при помощи

функции Open File for output as Freefile

Таблицы собраны при помощи языка Гипертекстовой разметки

Вывод информации на экран осуществляется запуском первой

страницы которая представляет собой меню для выбора

интересующих страниц отчетов

запуск страницы осуществлен при помощи функции

Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA"

(ByVal hWnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As

String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String,

ByVal nShowCmd As Long) As Long запускающий Internet Explorer

пример обращения к функции

GoToWeb = ShellExecute(Map.hWnd, "open", App.Path & "\otchet" &

0 & ".htm", "", "", 10)

Используемая картинка в отчете для построения графика

сохраняется автоматически при помощи функции

Call SavePicture(Map.Pic, App.Path & "\Graph.bmp")


Результаты:
по результатам данной работы были получены следующие данные. 

данные систематизированы, скорректированы и представлены в виде таблиц.

1.

Спецификация сборных элементов
	№
	Наименование Элементов
	Кол-во
	Геом. Характеристики

	
	
	
	Длинна
	Ширина
	Высота

	1
	Ж/Б плиты перекрытия
	1358
	3
	1,2
	0,12


2.

Ведомость объемов работ
	Обоснование по ЕНиР
	Наименование работ
	Ед измерения
	Кол-во
	Норма времени на Ед измерения
	Трудоемкость на весь Объем работ
	Расценка на Ед измерения
	Стоимость затрат труда

	Е2-1-14 №1,6
	Разработка грунта Экскаватором
	100 m3
	420.7
	9.6
	504.9
	9-46
	3979.8

	Е2-1-14 №1,6
	Укладка Ж/Б плит
	1 лоток 
	1358
	1.5
	254.6
	1-59
	2159.2

	Е2-1-14 №1,6
	Засыпка траншеи бульдозером
	100 m3
	313.9
	0.77
	30.3
	0-70,1
	220.1


3.
График производства работ
	Наименование работ
	Ед измерения
	Кол-во
	Норма времени на Ед измерения
	Трудоемкость на весь объем работ
	Состав звена
	Продолжительность работ

	Разработка грунта
	100 m3
	420.7
	9.6
	505
	1 машинист
	505

	Укладка ж/б плит
	1 лоток
	1358
	1.5
	255
	1 крановщик
	255

	Обратная засыпка
	100 m3
	313.9
	0.77
	31
	1 тракторист
	31
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Dim Response As Variant

Dim PointIndexH As Integer

Dim PointIndexL As Integer

Ожидание действий

пользователя
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Kanal.DeepHeight(I))

        Kanal.BackV = Kanal.BackV + Temp

Kanal.SurfaceWidth = 2 * MR *

Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1) +

Kanal.DeepWidth

HtmlBrowserOpen

Конец

If KeyCode = 13(Enter) If KeyCode = 13(Enter)

INS1 INS2

Д

А

Д

А

Ожидание

действий

пользователя

Ожидание

действий

пользователя

List1.Keydown

List2.Keydown

INS1 INS2

PointIndexH = PointIndexH + 1

List1.AddItem Response

PointIndexL = PointIndexL + 1

List2.AddItem Response

Response =

InputBox("введитевысоту
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4.

Другие данные полученные по результатам программы
	Номер
	Высота поверхности
	Глубина канала

	0
	97,4
	0,92

	1
	99
	0,348

	2
	100,6
	0,43

	3
	100,6
	0.1

	4
	102,2
	2,204

	5
	102,2
	3,212

	6
	100,6
	4,384

	7
	99
	4,296

	8
	97,4
	3,452

	Другие данные
	
	

	Ширина траншеи по поверхности
	2,926
	

	Длинна траншеи
	4074
	

	Объем траншеи
	42069,34
	

	Объем обратной засыпки
	31396,67
	


Программа по подбору крана осуществлялась по двум критериям грузоподъемность и максимальный вылет стрелы крана

Номенклатура автокранов включила в себя три крана: КС КС КС

“Выбор и установка кранов” ННГАСУ 1997
Листинг программы: 
Блок схема

Заключение:

Разработанная программа автоматизирует процесс  прокладки теплотрассы и выводит на экран пользователя все необходимые для производства земляных работ данные. 

Также при производстве земляных работ необходимо учитывать технику безопасности

Организация строй площадки должна обеспечивать безопасность труда работающих на всех этапах исполнения работ. Основные зоны должны быть обозначены знаками безо​пасности и надписями установленных форм. До начала работ определяют точное место​нахождение действующих подземных коммуникаций. При работе в ночное время площад​ка должна иметь собственное освещение. При работе бульдозера с заглубленным отвалом запрещается поворачивать его. При работе экскаватора запрещается находится под стре​лой в зоне поворота При разработке, планировке и уплотнении грунта двумя или более механизмами  (бульдозерами, катками, скреперами ) расстояние между ними должно быть не менее 20 м. Погрузка грунта на автосамосвалы должна производиться со стороны заднего или бокового борта.

Список используемой литературы
1. Данилов И.И. и др.
“ Технология строительного производства” ( учебник для ВУЗов ) М,: Стройиздат 1984г. 559с.
2. “Выбор и установка кранов” ННГАСУ 1997

3. ЕНиР "Земляные работы" М.: Стройиздат 1989г. 224с.
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Static Temp As Variant�

PointQuantity = Val(Text(0).Text)
Kanal.DeepAngleRight = Val(Text(3).Text)
Kanal.DeepAngleLeft = Val(Text(4).Text)
Kanal.DeepWidth = Val(Text(5).Text) + 1.2
MR = Val(Text(6).Text)
BIndexBuffer = Val(Text(1).Text)
Kanal.B = Val(Text(7).Text)
Kanal.PipeBoxHeight = Val(Text(2).Text)�

List1.ListIndex = I
Kanal.H(I) = List1.Text�

I=0 to PointQuantity-2�

List2.ListIndex = I
Kanal.H(I) = List2.Text�

Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1) = Kanal.H(BIndexBuffer - 1) - Kanal.B�

BI=BIndexBuffer - 2 To 0 Step -1�
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BI = BIndexBuffer To PointQuantity - 1�
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KWD = 
(Kanal.DeepWidth - 1.2 - 0.7)�
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I=0 to PointQuantity-1�

Kanal.TotalLengh = Val(Kanal.TotalLengh + Kanal.LenghThis(I))
        Temp = ((((Kanal.DeepHeight(I) + Kanal.DeepHeight(I + 1)) / 2) * Kanal.DeepWidth) + MR * ((Kanal.DeepHeight(I) + Kanal.DeepHeight(I + 1)) / 2) ^ 2 + MR * ((Kanal.DeepHeight(I) - Kanal.DeepHeight(I + 1)) ^ 2) / 12) * Kanal.LenghThis(I)
            Kanal.V = Kanal.V + Temp
        Temp = Temp - ((KWD + 0.5) * Kanal.LenghThis(I) * Kanal.DeepHeight(I))
        Kanal.BackV = Kanal.BackV + Temp�

Kanal.SurfaceWidth = 2 * MR * Kanal.DeepHeight(BIndexBuffer - 1) + Kanal.DeepWidth�
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Static HTMLREC(5) As String  
Static Title(5) As String
Static Graph(2) As String
Static T(2) As Variant
Static PW As Variant
Static FormPipeBox(1) As String
Static VarPipeBox As Byte
T(0) = Int(9.6 * (Kanal.V / 100) / 8 + 0.9)
T(1) = T(0) + Int(1.5 * Kanal.TotalLengh / PlitaLengh / 8 + 0.9)
T(2) = T(1) + Int(0.77 * Kanal.BackV / 100 / 8 + 0.9)
�

I = 1 To T(0)�

I = T(0) To T(1)�

I = T(1) To T(2)�

Graph(0) = Graph(0) & "<td><img src=graph.bmp></td>"
Graph(1) = Graph(1) & "<td></td>"
Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"�

Graph(1) = Graph(1) & "<td><img src=graph.bmp></td>"
Graph(2) = Graph(2) & "<td></td>"�

Graph(2) = Graph(2) & "<td><img src=graph.bmp></td>"�

If Console.Combo1.ListIndex = 1�

PW = KWD + 2 * 0.15: PlitaHeight = 0.12: VarPipeBox = 1�

PW = KWD + 2 * 0.1 VarPipeBox = 0�
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����� � ������� HTML�

������

Core.bas�

����������
���������� ������ � ������� HTML ������������ ��� ������
������� Open File for output as Freefile
������� ������� ��� ������ ����� �������������� ��������
����� ���������� �� ����� �������������� �������� ������ �������� ������� ������������ ����� ���� ��� ������ ������������ ������� �������
������ �������� ����������� ��� ������ �������
Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal hWnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long ����������� Internet Explorer
������ ��������� � �������
GoToWeb = ShellExecute(Map.hWnd, "open", App.Path & "\otchet" & 0 & ".htm", "", "", 10)
������������ �������� � ������ ��� ���������� ������� ����������� ������������� ��� ������ �������
Call SavePicture(Map.Pic, App.Path & "\Graph.bmp")
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