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ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ

Вопрос №5

Разработка пользовательского интерфейса. Системы визуального программирования. Классификация средств реализации пользовательского интерфейса.
1. СИСТЕМЫ ВИЗУАЛЬНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Современные средства визуального программирования позволяют не только формировать облик отдельных окон и диалоговых панелей, но и представлять взаимосвязь между элементами пользовательского интерфейса.

Существующие специализированные инструменты тестирования GUI-приложений (GUI – graphical user interface – графический пользовательский интерфейс – пользовательский интерфейс, основанный на визуализации объектов, с которыми взаимодействует пользователь в процессе работы, а так же самого процесса взаимодействия).

Один из наиболее мощных – продукт Rational Performance Suite фирмы Rational Rose обеспечивает генерацию тестов, имитирующих работу пользователя, а так же регистрацию и анализ результатов тестирования приложения, с точки зрения качества пользовательского интерфейса.

CASE – системы (CASE – Computer Aided Software Engineering – компьютерное проектирование программного обеспечения).

CASE – системы поддерживают практически все этапы жизненного цикла создаваемого приложения:

1. Стратегическое планирование (описание целей, факторов, ресурсов; моделирование стратегии; формирование структуры плана и политики фирмы – разработчика).

2. Описание предметной области (описание объектов предметной области и отношений между ними; интеграция различных моделей предметной области).

3. Анализ возможностей реализации (анализ существующих проектов).

4. Определение требований (моделирование потоков данных; создание и анализ прототипов; контроль полноты и согласованности требований).

5. Системное проектирование (декомпозиция и сборка проекта, имитационное моделирование создаваемого приложения).

6. Программирование (генерация кода и анализ его метрических характеристик).

7. Тестирование (автоматическая генерация контрольных примеров, регистрация и анализ результатов тестирования).

8. Документирования (создание и сопровождение библиотеки спецификаций).

9. Сопровождение и управление проектом.

Инструментальные средства создания пользовательского интерфейса следует относить к одному из следующих классов:

1.1 Системы управления пользовательским интерфейсом (User Interface Management System – UIMS).

Это интегрированный набор средств, помогающих программисту в создании и управлении различными интерфейсами пользователя. Основной концепцией UIMS является идея разделения интерфейса и прикладной программы (точнее ее функционального наполнения).

Чаще UIMS состоит из двух частей: одна обеспечивает разработку интерфейса, а вторая  - управление пользовательским интерфейсом в процессе его работы с приложением.

В идеале UIMS должна, с одной стороны, позволять создавать различные интерфейсы для работы с одним и тем же приложением, а с другой – поддерживать один и тот же интерфейс для различных приложений.

Системы управления пользовательским интерфейсом (User Interface Management System – UIMS) Таблица 1.1

	№
	Название продукта
	Разработчик; URL
	Платформа (среда)
	Примечание

	1
	Alpha UIMS
	Lone Wolf Systems

http://www.lonewolf.com/
	X, Windows NT
	$ 7995

	2
	Oracle Tools
	Oracle Corporation
	Практически для всех платформ
	$ 6,000 Ориентирован на приложения, работающие с базами данных.

	3
	SUIT
	Randy Pausch, UVA, Dept. Comp. Sci

http://www.cs.virginia.edu/^suit/
	платформонезависимый
	Свободно распространяемый продукт, используется для обучения.


1.2 Инструментальные средства проектирования и разработки интерфейса (Interface Builder - IB).

Класс инструментальных средств проектирования и разработки интерфейса образуют средства, которые обеспечивают создание интерфейса определенного (стандартизированного) типа для различных приложений, функционирующих в соответствующей операционной среде. Пример таких средств – Visual C ++ и Delphi для MS Windows.

Инструментальные средства проектирования и разработки интерфейса (Interface Builder - IB) Таблица 1.2

	№
	Название продукта
	Разработчик; URL
	Платформа (среда)
	Примечание

	1
	Ada SAGE
	Idaho National Engineering Laboratory (INEL), Lockheed Martin Idaho Technologies

http://sageftp.inel.gov/ASRPHTM
	DOS, Windows NT, UNIX
	$ 7995

	2
	X-Designer
	Imperial Software Technology

http://www.ist.co.uk/xd
	Windows
	$ 3,500

	3
	TAE Plus
	Century Computing

http://www.cen.com/tae/
	X Windows
	Свободно распространяемый продукт.


1.3 Инструментальные средства разработки интерфейса (Tools & Toolkit).

Близки к предыдущему классу, но либо имеют более ограниченные функциональные возможности, либо представляют собой набор (библиотеку) элементов, на основе которых реализованы различные варианты GUI.

Инструментальные средства разработки интерфейса (Tools & Toolkit) Таблица 1.3

	№
	Название продукта
	Разработчик; URL
	Платформа (среда)
	Примечание

	1
	POWERMEDIA
	OmniSoft
	Windows NT
	$ 79 Средство разработки мультимедийных приложений.

	2
	Qt
	Troll Tech AS

http://www.troll.no./gtinfo.html
	Windows 95, NT, UNIX
	Свободно распространяемый продукт.

	3
	MetaCard
	MetaCard Corporation

http://www.metacard.com
	Windows 95, Windows NT, UNIX
	$ 995 Средство разработки мульти- и гипермедийных приложений.


1.4 Средства прототипирования

Предназначены для построения макета(прототипа) пользовательского интерфейса и для сравнительной оценки альтернативных вариантов. Средства прототипированияТаблица 1.4

	№
	Название продукта
	Разработчик; URL
	Платформа (среда)
	Примечание

	1
	Director
	Macromediahttp://www.macromedia.com/
	Windows
	$ 598


